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dilem, které jsem vypracoval samostatné. Vsechny zdroje prameny a litera-
turu, které jsem pfi vypracovani pouzival nebo z nich ¢erpal, v praci radné
cituji s uvedenim tplného odkazu na piislusny zdroj.



i
Podé&kovani

Ptedevsim chci podékovat vedoucimu projektu Toméasi Staudkovi za tento
ukol, ktery se pro mé stal inspiraci pro mtj dalsi rozvoj ve vyuzivani poci-
tacovych systémt.

Moje podékovani patii také vSem, jejichz zasluhou existuje a funguje
Fakulta Informatiky na Masarykové Univerzité v Brné.

Dékuji také vSem, ktefi se podileji na vyvoji svobodného softwaru. Diky
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Bakalarskou praci.
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grami TEX a METAFONT, ktery umoznil vSem lidem svobodné prezentovat
své myslenky v kvalitni typografické podobé.

Shrnuti

V Bakalarské praci plotterart jsem se zabyval implementaci esteticky produk-
tivniho algoritmu v programovacim jazyce TEX [1]. Vyuzil jsem existujici
nadstavby tohoto systému, makro mfpic[2].

Vysledky prezentuji v sdzecim systému IXTEX [3]. Nedélitelnou soucasti
Bakalarské prace je také internetova prezentace [4].
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Kapitola 1

Pocitacova grafika

1.1 Uvod

K fteseni kazdodennich dloh pouzivame néastroje. Nastroje a zptisob jejich
pouzivani se stale zdokonaluji.

V soucasnosti je jednim z nejrozsifenéjSich nastroji pocitac¢. Schopnost
pocitace opakované vykonavat posloupnost piikazi (algoritmus), poskytuje
svobodu. Zdlouhavé a neustéle se opakujici ¢innosti provadi pocita¢. Uziva-
tel pocitace se muze soustiedit na tvorbu.

Vysledna grafika, kterou produkuje makro plotterart, navazuje na vyvoj
kultury a vytvarného umeéni. Pocitacova grafika ma také svoji historii. O
historii i soucasnosti pocitacové grafiky struéné pojednava kapitola prvni.
Ve druhé kapitole jsou rozebrany jednotlivé pfikazy makra plotterart Do
posledni, tieti kapitoly, jsou zafazeny jednotlivé grafiky véetné zdrojového
textu.
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KAPITOLA 2. MAKRO PLOTTERART
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