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Shrnutí

V Bakalářské práci plotterart jsem se zabýval implementací esteticky produk-
tivního algoritmu v programovacím jazyce TEX [1]. Využil jsem existující
nadstavby tohoto systému, makro mfpic[2].
Výsledky prezentuji v sázecím systému LATEX [3]. Nedělitelnou součástí

Bakalářské práce je také internetová prezentace [4].
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Kapitola 1

Počítačová grafika

1.1 Úvod

K řešení každodenních úloh používáme nástroje. Nástroje a způsob jejich
používání se stále zdokonalují.
V současnosti je jedním z nejrozšířenějších nástrojů počítač. Schopnost

počítače opakovaně vykonávat posloupnost příkazů (algoritmus), poskytuje
svobodu. Zdlouhavé a neustále se opakující činnosti provádí počítač. Uživa-
tel počítače se muže soustředit na tvorbu.
Výsledná grafika, kterou produkuje makro plotterart, navazuje na vývoj

kultury a výtvarného umění. Počítačová grafika má také svoji historii. O
historii i současnosti počítačové grafiky stručně pojednává kapitola první.
Ve druhé kapitole jsou rozebrány jednotlivé příkazy makra plotterart Do
poslední, třetí kapitoly, jsou zařazeny jednotlivé grafiky včetně zdrojového
textu.
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Kapitola 2

Makro plotterart
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